
 Lab 7: เกมไพจับคู (อีกรอบ)

สุพจน สวัตติวงศุ

อ. สุภัทรชัย พลศักดิ์

อ. เอกนรินทร คําคูณ



เกมไพจับคเกมไพจบคู

ป ไ  52 ใ ํ ั  ั โ   ไ  ั  ั• เปนการเอาไพ 52 ใบ มาทําการจับคูกันโดย เอาคาของหนาไพมาจับคูกัน 
เชน 2 โพธิ์ดํา กับ 2 โพธแดง
่ ้• ซึงเหมือนเกมไพจับคูกอนหนานัน แตใชไพ 1 สาํรับมาเลนแทน

• โดยตองทํา Menu เกม และกด Play เพื่อเลนเกมดวย
• ซึ่งไดแนบมา ใน Folder Lab 7 Resource Game
• นอกจากนี้ไดแนบ Code ตัวอยาง การสบัไพ และ Class Card และ นอกจากนไดแนบ Code ตวอยาง การสบไพ และ Class Card และ 
Deck มาใหดูเปนตัวอยาง 

• จาก Code หากกด Space Bar จะทําการสลับไพ หากกด Enter จะ• จาก Code หากกด Space Bar จะทาการสลบไพ หากกด Enter จะ
ทําการเรียงไพ



Class CardClass Card

l ี่ ไ ไ ไ ี• เปน Class ทีเก็บคุณลักษณะของไพไว ไมวาจะเปน สี ดอก และ แตม

• ทั้งยังมีคณสมบัติการวาดภาพอยใน class นี้เชนเดียวกันุ ู

• Class  Card จะมี CardID เปนตัวแยกความแตกตางของ Card 
 ใแตละใบ

– A ดอกจิก มีคา ID เปน 0 เปนตน

• การจะให Card นี้เปนการดอะไร ทําไดโดย new Card(this, 
spriteBatch id);spriteBatch, id);

• ToString เปนMethod เพื่อแสดงขอความเกี่ยวกับไพใบนั้น



Class DeckClass Deck

l ี่ ไ ไ ี ่ ี่ ไ ี้• เปน Class ทีเก็บไพในสํารับไว โดย มีคําสังทีจัดการกับไพตางๆดังนี

takeCardToDeck() จัดการเรยีงไพในสําหรับ()

randomCard()  สับไพ

drawnCard() จั่วไพdrawnCard()  จวไพ
ซึ่งสามารถนํามาประยุกตทําเกมไพจับคูได


